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1. Von der Schopfungq bis zur Sintflut

1.1 Die Schopfungsgeschichte |

Am Anfang schuf Gott Himmel und Erde. ... Und Gott sprach: (1) Es werde Licht! ... der erste Tag.
(2) Es werde ... Wassern ... Himmel ... der zweite Tag. (3) Es sammle sich das Wasser ... Erde ... Meer
... Gras und Kraut ... Biume ... dritte Tag. (4) Und Gott machte ... grofies Licht (Sonne) ... kleines
Licht (Mond) ... dazu auch die Sterne ... der vierte Tag. (5) Und Gott schuf grofie Walfische ... und
alle gefiederten Vogel ... der fiinfte Tag. (6) Die Erde bringe hervor lebendiges Getier ... Vieh,
Gewiirm und Tiere des Feldes ... Und Gott schuf den Menschen zu seinem Bilde, zum Bilde Gottes
schuf er ihn; und schuf sie als Mann und Frau. ... der sechste Tag. (7) So wurden vollendet Himmel
und Erde ... Gott ruhte am siebenten Tage. 1. Mose 6,19

Gott schuf die ganze Welt in 6 Tagen: Die Erde, den Himmel, die Sonne, die Pflanzen, die
Tiere - und auch dich! Am 7. Tag ruhte er aus. Das ist heute der Sonntag, an dem wir auch
ausruhen durfen.

Weildt du, an welchem Tag er was geschaffen hat?

Oben sind die einzelnen Tage aufgemalt. Bringe die Schopfungstage in die richtige
Reihenfolge!
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1.2 Die Schopfungsgeschichte I

Und Gott machte die Tiere des Feldes, ein jedes nach seiner Art, und das Vieh nach seiner Art und
alles Gewiirm des Erdbodens nach seiner Art. Und Gott sah, dass es gut war.

1. Mose 1,25

Gott hat die ganze Welt erschaffen - auch all die Tiere, fur die wir Gott danken durfen.

Schau dir mal die vier Bereiche A, B, C und D an. In zwei Bereichen sind genau die gleichen
Tiere drin.

Finde heraus, in welchen zwei Bereichen die gleichen Tiere drin sind!
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1.3 Die Schopfungsgeschichte Il

Und Gott sprach: Es wimmle das Wasser von lebendigem Getier, und Vogel sollen fliegen auf Erden
unter der Feste des Himmels. Und Gott schuf grofie Walfische und alles Getier, das da lebt und webt,
davon das Wasser wimmelt, ein jedes nach seiner Art, und alle gefiederten Vigel, einen jeden nach
seiner Art. ... Da ward aus Abend und Morgen der fiinfte Tag.  Und Gott sprach: Die Erde bringe
hervor lebendiges Getier, ein jedes nach seiner Art: Vieh, Gewiirm und Tiere des Feldes, ein jedes

nach seiner Art. Und es geschah so. 1. Mose 1,20-24

Gott hat die ganze Welt mit all ihren vielen Tieren geschaffen. Die Fische und Vogel schuf er
am funften Tag. Am sechsten Tag schuf er dann die Landtiere.
Schau dir mal all die Tiere an. Welche Tiere hatte Gott am funften Tag erschaffen, und
welche Tiere schuf Gott am sechsten Tag?

Male alle Tiere die Gott am fuinften Tag schuf blau aus, und alle Tiere die Gott am
sechsten Tag schuf braun.
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1.4 Die Arche Noah |

Und du sollst in die Arche bringen von allen Tieren, von allem Fleisch, je ein Paar, Miinnchen und
Weibchen, dass sie leben bleiben mit dir.

1. Mose 6,19
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Noah baute nach Gottes Befehl eine Arche, in die je ein Paar von allen Tieren gehen sollte.

Schau dir mal die beiden Bilder an und finde die 7 Unterschiede heraus!
Kannst du herausfinden, was auf dem rechten Bild zusatzlich ist und es ausmalen?
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1.5 Die Arche Noah Il

Und du sollst in die Arche bringen von allen Tieren, von allem Fleisch, je ein Paar, Miinnchen und
Weibchen, dass sie leben bleiben mit dir.

1. Mose 6,19
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Noah baute nach Gottes Befehl eine Arche, in die viele Tieren kamen.

In dem Kreuzwortpuzzle sind 13 Tiernamen (senkrecht und waagerecht) versteckt. Findest
du sie?
Markiere die Tiernamen, die du findest!
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1.6 Abraham, der Stammvater

Und er hief) ihn (Abraham) hinausgehen und sprach: Sieh gen Himmel und zihle die Sterne; kannst
du sie zihlen? Und sprach zu ihm: So zahlreich sollen deine Nachkommen sein!

1. Mose 15,5

Abraham war ein Mann, der Gott sehr liebte und ihm gehorchte. Als Gott Abraham sagte, er
soll seine Heimat verlassen und ihm vertrauen und sich von ihm fihren lassen, gehorchte
Abraham.

Weil Abraham Gott in allen Dingen gehorsam war, konnte Gott ihn zum Stammvater eines
grofRen Volkes machen, welches es heute noch nach 4.000 Jahren gibt!

Kennst du den Namen des gesegneten Volkes, dessen Stammvater Abraham ist?
(Schau in der Bibel nach: z. B. 2. Mose 1, 9. Du kannst dir auch von Mama oder Papa mal auf der Weltkarte
zeigen lassen, wo dieses Volk heute lebt!)

Losung: Das Volk Gottes heift ...........

Als Gott Abraham die Verheil3ung gab, dass er ganz viele Nachkommen haben werde, sollte
Abraham versuchen, die Sterne am Himmel zu zahlen! Hast du schon mal nachts die vielen
Sterne am Himmel gesehen? Es sind ganz viele.

Auf dem obigen Bild siehst du nur ganz wenige Sterne. Sicherlich schaffst du es sie zu
zahlen! Wie viele Sterne siehst du?

Losung: Es sind ........... Sterne.
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2. Das zweite bis funfte Buch Mose

2.1 Mose im Korbchen auf dem Nil

Und die Tochter des Pharao ging hinab und wollte baden im Nil, und ihre Gespielinnen gingen am
Ufer hin und her. Und als sie das Kdstlein im Schilf sah, sandte sie ihre Magd hin und lief} es holen.

2. Mose 2,5

Weil die israelitischen Kinder in grol3er Gefahr vor einem bdsen Pharao waren, hatte eine
Mutter ihr Baby in einen Korb gelegt, den sie im Nil ins Schilf aussetzte.
Schau dir mal die beiden Bilder an und finde die 7 Unterschiede heraus!

Finde die Unterschiede heraus und markiere sie oder male sie aus
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2.2 Mose wird von Gott zum Pharao geschickt

So geh nun hin, ich will dich zum Pharao senden, damit du mein Volk, die Israeliten, aus A'gypten
fiihrst.

2. Mose 3,10

Gott hatte sein Volk Israel und sein Leid nicht vergessen. Darum schickte er Mose zum
Pharao, um es zu befreien und aus Agypten in das verheiRene Land zu flhren. Jetzt steht
Mose an einem Ort, wo 3 Wege beginnen. Welcher Weg fuhrt zum Pharao?

Helfe Mose, den richtigen Weg zum Pharao zu finden
und zeichne den Weg mit einem Stift ein.
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3. Jona

3.1 Jona flieht vor Gott

Aber Jona machte sich auf und wollte vor dem HERRN nach Tarsis fliehen und kam hinab nach
Jafo. Und als er ein Schiff fand, das nach Tarsis fahren wollte, gab er Fihrgeld und trat hinein, um
mit ihnen nach Tarsis zu fahren und dem HERRN aus den Augen zu kommen. Jona 2,3

Gott schickt Jona nach Ninive, aber Jona wollte Gott nicht gehorchen und wollte mit einem
Schiff in die ganz andere Richtung reisen.
Jetzt steht er an einem Ort, wo 3 Wege beginnen. Welchen Weg wahlte Jona, um zum Schiff
zu gelangen?

Helfe Jona, den richtigen Weg nach Ninive zu finden
und zeichne den Weg mit einem Stift ein.
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3.2 Jona und der groRe Fisch

Aber der HERR lief} einen grofien Fisch kommen, Jona zu verschlingen. Und Jona war im Leibe des
Fisches drei Tage und drei Nichte.

,I::‘ R =S

Jona 2,1
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Jona war Gott ungehorsam und fuhr mit einem Schiff weg. Gott lie einen Sturm kommen, so
dass Jona ins Wasser geworfen wurde. Doch Gott sorgte fur Jona und liel3 einen Fisch
kommen, der Jona flUr drei Tage verschluckte.

Schau dir mal die beiden Bilder an. Es gibt 7 Unterschiede!

Findest du die 7 Unterschiede? Markiere sie alle!
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3.3 Jona auf dem Weg nach Ninive

Und es geschah das Wort des HERRN zum zweiten Mal zu Jona: Mach dich auf, geh in die grofie
Stadt Ninive und predige ihr, was ich dir sage! Da machte sich Jona auf und ging hin nach Ninive,
wie der HERR gesagt hatte.

Jona 3,1-3

Gott schickt Jona nochmals nach Ninive. Nachdem er vom Fisch an Land gebracht wurde, ist
Jona nun bereit, nach Ninive zu gehen.
Jetzt steht er an einem Ort, wo 3 Wege beginnen. Welcher Weg ist der richtige?

Helfe Jona, den richtigen Weg nach Ninive zu finden
und zeichne den Weg mit einem Stift ein.
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4. Daniel

4.1 Daniel in der Lowengrube |

Und als er zur Grube kam, rief er Daniel mit angstvoller Stimme. Und der Konig sprach zu Daniel:
Daniel, du Knecht des lebendigen Gottes, hat dich dein Gott, dem du ohne Unterlass dienst, auch
erretten konnen von den Lowen? Daniel aber redete mit dem Konig: Der Konig lebe ewig! Mein Gott
hat seinen Engel gesandt, der den Lowen den Rachen zugehalten hat, sodass sie mir kein Leid antun
konnten; denn vor ihm bin ich unschuldig, und auch gegen dich, mein Konig, habe ich nichts Boses
getan. Daniel 6,21-23

Daniel war ein Mann, der Gott sehr liebte und ihm treu diente. Aber auch seinem Kdnig
gegenuber war er treu und zuverlassig.
Bdse Manner hatten aber daflir gesorgt, dass er unschuldig in die Léwengrube geworfen
wurde. Gott hatte aber einen Engel geschickt, der Daniel vor den Léwen bewahrt hat.

Siehst Du Daniel in der Lowengrube - Wo ist er?
Wie viele Lowen siehst Du?
Und wo ist der Engel Gottes?
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4.2 Daniel in der Lowengrube I

Und als er zur Grube kam, rief er Daniel mit angstvoller Stimme. Und der Konig sprach zu Daniel:
Daniel, du Knecht des lebendigen Gottes, hat dich dein Gott, dem du ohne Unterlass dienst, auch
erretten konnen von den Lowen? Daniel aber redete mit dem Konig: Der Konig lebe ewig! Mein Gott
hat seinen Engel gesandt, der den Lowen den Rachen zugehalten hat, sodass sie mir kein Leid antun
konnten; denn vor ihm bin ich unschuldig, und auch gegen dich, mein Konig, habe ich nichts Boses
getan.

Daniel 6,21-23

Daniel liebte Gott sehr und war ihm so treu, daf} er sich lieber in die Lowengrube werfen liel3
als Gott ungehorsam zu werden. Gott belohnte diese Treue und schickte einen Engel, der
Daniel vor den Lowen bewahrt hat.

Schau dir mal die beiden Bilder an. Es gibt 5 Unterschiede!

Findest du die 5 Unterschiede? Markiere sie alle!
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5. Jesus

5.1 Nikodemus will zu Jesus

Es war aber ein Mensch unter den Pharisdern mit Namen Nikodemus, einer von den Oberen der
Juden. Der kam zu Jesus bei Nacht Joh. 3,1-2

Nikodemus, einer der leitenden Juden und Pharisaer, wollte zu Jesus. Aus Angst gesehen zu
werden kam er bei Nacht, wo es recht dunkel ist.
Jetzt steht Nikodemus an einem Ort, wo 3 Wege beginnen, und weil} nicht weiter.
Helfe Nikodemus, den richtigen Weg zu Jesus zu finden
und zeichne den Weg mit einem Stift ein.
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6. Sonstiges

6.1 Brauchbare Gefalle

In einem grofien Haus aber sind nicht allein goldene und silberne Gefiifie, sondern auch holzerne
und irdene, die einen zu ehrenvollem, die andern zu nicht ehrenvollem Gebrauch. Wenn nun jemand
sich reinigt ... der wird ein Gefif sein zu ehrenvollem Gebrauch, geheiligt, fiir den Hausherrn
brauchbar und zu allem guten Werk bereitet.

2. Tim 2,20-21

VeeVe
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So wie bei dir zu Hause verschiedene Topfe, Kannen, Glaser, Flaschen, Becher und
sonstige Gefale sind, die man unterschiedlich nutzt, so hat uns Gott auch zu
unterschiedlichen Aufgaben, die wir fur ihn tun sollen, geschaffen.

Vielleicht kannst du besonders gut malen, schreiben, rechnen oder musizieren? Gott mdchte,
dass wir unsere Gaben zu Seiner Ehre nutzen.

Aber wenn die Gefalle schmutzig sind, missen sie erst gewaschen werden. Sicherlich
mochtest du doch auch nicht aus einem dreckigen Glas trinken. Und wenn sie kaputt
gegangen sind, muss man sie reparieren - oder neue kaufen.

Damit wir fur den Herrn Jesus ein brauchbares Gefal® sein kdnnen, missen wir sauber sein
und nicht kaputt oder dreckig! Das heil3t, wir sollen lieb und artig zu Gott, Eltern und
Mitmenschen sein und uns vom Herrn Jesus reinigen und zurechtbringen lassen.

Oben siehst du nun funf Krlige, wie sie zur Zeit Jesu verwendet wurden. Man flllte z. B.
Wasser hinein.
Leider ist aber bei allen Kriigen ein Stlick rausgebrochen, so dass man sie so nicht
verwenden kann.

Welche Schwerbe gehort zu welchem Krug? Mache eine Linie von der Scherbe zu dem
jeweiligen Krug, damit der Krug repariert werden kann, um ihn wieder zu verwenden!
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6.2 Das verlorene Schaf

Was meint ihr? Wenn ein Mensch hundert Schafe hitte und eins unter ihnen sich verirrte: lisst er
nicht die neunundneunzig auf den Bergen, geht hin und sucht das verirrte?

Matth. 18,12

Jesus Christus ist wie ein guter Hirte, der auch dich lieb hat und auch dir nachgeht, wenn du
auf falschen Wegen bist und Falsches machst.
Hier sucht der gute Hirte das verlorene Schaf. Helfe ihm, den rechten Weg zu finden, um
zum Schafchen zu gelangen.

Welcher Weg fiihrt zum verlorenen Schaf? Zeichne ihn mit einem Stift ein!
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6.3 Der Herr ist mein Hirte

Der HERR ist mein Hirte, mir wird nichts mangeln. Er weidet mich auf einer griinen Aue und fiihret
mich zum frischen Wasser.

Psalm 23,1-2

Als junger Mann musste Konig David die Schafe haten.
Genauso wie David auf die Schafe aufpasste, so sorgt Gott fur uns!

Schau dir mal die beiden Bilder an. Auf dem rechten Bild fehlen 7 Sachen!

Kannst du herausfinden, was auf dem rechten Bild fehlt und es wieder einzeichnen?
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6.4 Erntedankfest

und sagt Dank Gott, dem Vater, allezeit fiir alles, im Namen unseres Herrn Jesus Christus.

Epheser 5,20

Wir haben Gott sehr viel zu verdanken, denn er gab uns unser Leben und schuf auch die
Natur mit ihren Frichten, Gemuse und vielem mehr. Dass wir genug zum Essen haben ist
auch nicht selbstverstandlich und wir haben die Nahrung sehr nétig. Darum sollen wir Gott
auch dafur danken. Aus diesem Grund feiert man zur Erntezeit einen Dankgottesdienst. Auf
dem Bild siehst Du einen Teil dessen, was uns Gott alles schenkt.
Schau dir mal die beiden Bilder an. Es gibt 8 Unterschiede!

Findest du die 8 Unterschiede? Markiere sie alle!
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6.5 Zachaus gibt Geld zuriick

Zachiius aber trat vor den Herrn und sprach: Siehe, Herr, die Hilfte von meinem Besitz gebe ich den
Armen, und wenn ich jemanden betrogen habe, so gebe ich es vierfach zuriick.

Lukas 19,8

Zachaus war ein Zolleintreiber, der den Menschen zu viel Geld abnahm und dieses Geld in
die eigene Tasche steckte. Dadurch wurde er reich - aber auch unbeliebt. Letztlich war er ein
armer Mensch, denn er hatte Menschen betrogen und gegen Gott gesundigt.

Doch Jesu Liebe ist so grol3, dass er sogar Zachaus liebte und ihn besuchen wollte.
Zachaus wollte sein Leben nun andern, Gottes Gebote halten und sogar das gestohlene
Geld vierfach zurtckzahlen.

Wie viel Geld gibt Zachaus zuriick, wenn er 26 Leute um eine Drachme,
7 Handwerker um 3 Drachmen und 9 Handler um 4 Drachmen betrogen hat und ihnen
das vierfache zuriickgeben will?

Losung: ........... Drachmen
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6.6 Gottesdienstbesuch

Sie blieben aber bestindig in der Lehre der Apostel und in der Gemeinschaft und im Brotbrechen und
im Gebet.

Apg. 2,42
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Schon die ersten Christen kamen immer wieder zur Gemeinschaft und zum Gottesdienst
zusammen.
Hier im Bild mochte ein Mann zum Gottesdienst gehen, findet aber den Weg nicht.
Helfe dem Mann den richtigen Weg zum Gottesdienst zu finden
und zeichne den Weg mit einem Stift ein.
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Anhang: Losungen

1.1 Die Schopfungsgeschichte |
1 4 Die Arche Noah |
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1.6 Abraham, der Stammvater
Das Volk Gottes heildt Israel.
Es sind 36 Sterne
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2.1 Mose im Korbchen auf dem Nil 3.1 Jona flieht vor Gott

2.2 Mose wird von Gott zum Pharao
geschickt
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4.1 Daniel in der Lowengrube | 5.1 Nikodemus will zu Jesus
Es sind 14 Lowen. Er Engel sitzt ganz rechts und r]
Daniel in der Mitte. [V i
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6.1 Brauchbare GefaRe 6.5 Zachaus gibt Geld zuriick
| . ! . (26 x 1) + (7 x 3) + (9 x 4)) * 4 = 332
Zachaus musste also 332 Drachmen zurtickgeben
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6.6 Gottesdienstbesuch
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